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RAY HARRYHAUSEN
LEGENDARISK MONSTERMAKARE DEL |

Det finns vissa manniskor i filmhistorien som gjort mer for att forandra filmbranschen och inspirera
nya filmare an andra. Ray Harryhausen ar en av dessa personer. Filmskapare som George Lucas ("Star
Wars”), Peter Jackson ("Sagan om Ringen”), Steven Spielberg ("Indiana Jones”-filmerna), John Landis
("En amerikansk varulv i Lonclon"), Frank Darabont ("Nyc]ze]n till Fri}let"), Guillermo del Toro
("Hellboy”), James Cameron ("Avatar”) och Stephen Sommers ("Mumien”) vixte alla upp med Ray
Harry}lausens filmer och pé’werlea&es av dem s4 pass att de sjélva blev besatta av tanken att gora egna
filmer. Slzéidespelaren Tom Hanks bestamde sig for att bli slzé’tdespelare efter att ha sett Harry}lausens
"Gyllene skinnet” nar han var liten.
Men Ray Harryhausen ar varken skadespelare eller regissor. Han arbetade med att framstalla

specialeffe]zter pa film, framfor allt monster i form av animerade dockor.
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Denna teknik kallas allmant for "stop-motion” Anda fram till ungefar
"Jurassic Park” (1993) anvindes stop-motion for att ge liv 4t monster

och varelser pa film. Exempel pa stop-motion i framgangsrika filmer ar

&e fijrsta tre "Star Wars"—{'ilmerna (1977—1983), "Ghostbusters”
(1984), "Terminator” (1984) och "Willow” (1988). Genom att samar-
beta med proc].ucenten Charles Schneer hade Harry}lausen stor kontroll
over filmernas slutliga form och de flesta av filmerna kom ocksa ur hans
idéer for nya filmtrick.

Harryhausen fsddes i Los Angeles, Kalifornien 1920 och blev
tidigt uppmuntrad av sina foraldrar att "gora det han drémde om att

gora” Tidigt blev han intresserad av dinosaurier och byggde egna sma

Willis O’Brien-

miniatyrlandskap med modelldjur. Framfor allt besskte han ofta de
naturliga tjargroparna i La Brea, dar forskare hittat en massa skelett fran Harryhausens mentor.
urtida daggdjur som fastnat i tjaran. I tjargroparna fanns det (och finns fortfarande) modeller i naturlig
storlek av utdsda djur. I LA County Museum finns det ocksa enorma viggmalningar av dinosaurie-
skildraren Charles Knight. Hans bilder har paverkat forskare och filmskapare i decennier och var
grunden for hur dinosaurierna utformades till "King Kong” (1933).

Just "King Kong” (som du kan lasa om i Monsterklubben nr 2 och 3, 2009) spelade mer an
nagot annat en formande roll i Harryhausens liv. Nar han var 13 tog hans moster med honom till
['ilmen, bara lite efter att den haft premiar. Harryhausen blev tagen av scenerna med jatteapan och
urtidsmonstren och blev helt besatt av hur effekterna var gjor(la. De féljan(le aren préglacle "Kong” det
mesta i hans liv. Han satte upp marionetteatrar som spelade upp handlingen i "Kong”, han gjorde
teclzningar och sma slaulpturer. Till och med hans hund hette Kong.

Till slut upptackte han tidningsartiklar som berattade om hur dockanimation gick till och Harryhau-
sen insdg att det var denna teknik som gett liv at Kong. Han bérjade géra egna animationer med olika
dockor av urticlsdjur, bland annat ett kort drama om en neandertalare som blir uppdten av en grott-
bjorn, vars pils han klippt ur sin mammas pélsrock. 1938 pabsrjade han jatteprojektet "Bvolution of
the World” Filmen var menad att visas i skolor och skildrade olika utdsda Varelser, fran dinosaurier till
grottmanniskor. Han hade satt upp en studio i familjens garage och hans pappa, som var ingenjor,
byggde de avancerade dockskeletten av stal, med svarvade kulleder. Harryhausen byggde sedan upp
muskulatur av bomull och slzumgummi, och tickte dockorna med ett skinn av 1a‘cexgummi.

Det var under detta projekt som han till slut fick traffa sin idol, Willis O'Brien. O'Brien var den man
som hade gett liv at King Kong. Han hade designat dockorna, vilka sedan byggdes av Marcel Delgado,
och animerat dem i fantastiska modellbyggen av djungler. Harryhausen visade sin hjalte en docka som
han vunnit pris f&')r, en stegosaurus. O'Brien pépelza(le att stegosaurens ben "sag ut som korvar” och att
Harryhausen borde légga mer tid pa att studera anatomi. Harryhausen tog O'Brien pa orden och
arbetade hardare an nagonsin for att forbattra sina dockor. Han tog kvallskurser i anatomi och konst,

och besskte djurparker for att studera hur olika djur rérde sig.

Mig’llty Joe Young

1940 fick Harryhausen sitt forsta professionella jobb. Han anstilldes som animator av producenten
George Pal, for att arbeta med "Puppetoons” — korta dockfilmer pa olika teman. Efter att ha gjort
lumpen mellan 1942-1946 bérjade Harryhausen gora sina egna dockfilmer efter kanda folksagor.
Dessa 1zopieracles och saldes till skolor. 1949 fick han chansen att arbeta med sin gamle idol Willis
O’Brien. Producenterna Merian C. Cooper och Ernest B. Schoedsack, som gjort "King Kong”, hade nu

en ny film om en jittegorilla pa gang. Denna historia var mer littsam an "Kong” och handlar om
y J g pa gang g
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igaren av en "safari-
nattklubb” som upptéclzer en
storvuxen gorilla i Afrika.
Gorillan, som kallas Joe, ar
helt tam och bor ihop med
flickan Jill, men da Joe fors
till USA for att upptrada pa
nattklubben ger tva man
honom alkohol och han léper
amok. Polisen jagar Joe och
Jill, men allt reder ut sig i
slutet da Joe raddar barn fran

ett brinnande barnhem.

Ray Harrylzausen mea’ en ]OQ-GIOCL(J.

Harryhausen delade anima-
tionsjobbet med ett par andra animatérer, men gjorde det mesta helt sjalv. "Mighty Joe Young” innehal-
ler en mingd otroliga scener som aven idag far folk att fraga sig "Hur sjutton gjorde de det dar?” Mest
bersmd ar troligen ett avsnitt dar ett gang cowhoys forsoker £é’1nga in Joe med 1asso, eftersom de tror att
han ar en vild gori”a. Forst filmades scener med stuntryttare som kastade lasso mot en hég trépéle.
Senare tog Harryhausen bort pélen genom ett kameratrick och animerade en docka av goriuan Joe i
dess stille. I den féircliga filmen ser det ut som om cowl)oyryttarna kastar lasso om den allt mer uppre-
tade Joe. Filmen vann en Oscar for basta specialeffekter, men Harryhausen sjalv fick inget pris. Den
enda, fsrutom O'Brien, som uppmérlzsammade honom var den bersmde western-regissdren ]ohn Ford.
Ford hade varit pa en specialvisning av scenen med Joe och cowboyerna. Efterat gick han fram och

skakade Harryhausens hand med orden: "Det var det jikligaste jag sett!”

The Beast From 20,000 Fathoms

"Mighty Joe Young” kostade sammanlagt 2285 575.14 (].oﬂar, en otrolig summa pengar 1949. Detta
gjorde att filmproducenter drog sig fér att anvinda stop-motion i sina filmer. Istillet anvande man folk
i monsterkostymer eller vanliga djur uppférstorade i kameran till monsterstorlek. O'Briens teknik for
att sammanfoga skadespelare och animerade monster i samma scen var omstandlig och darfer dyr.
Harryhausen borjade darfor fundera pa om det inte fanns ett effektivare och billigare satt for att na
samma resultat.

1951 kom han i kontakt med producenten Jack Dietz, som kommit éver rattigheterna till novellen
"The Fog Horn” skriven av science-fiction-forfattaren Ray Bradbury (en gammal vin till Harryhau-
sen). Novellen hade gatt i den populira tidningen Washington Post och blivit ganska kand 1 lasekret-
sen. I novellen kommer ett havsmonster upp ur djupen darfor att mistluren pa ett fyrtorn later som ett
honmonster. Odjuret forstor fyren och slinker besviket ner i havet igen. Dietz hade utskat handlingen
avsevirt och ville visa hur monstret vicks till liv i polarisen av ett atombombsprov och sedan staller till
med kaos i New York. Harry}lausen forklarade att allt det dar giclz att framstilla med stop-motion-
effekter och fick en liten budget for att visa vad han gick for.

Harryhausen upp£ann hér en ny teknik for att astadkomma scener med jattemonster. O'Briens gamla
id¢ hade varit att bygga enorma miniatyrkulisser med dockor och sedan klippa in skadespelarna i dessa.
Harryhausen vande pa det hela. Han filmade scener i riktiga New York och klippte istallet in dockan i
dessa. Pa s4 sitt behovdes nastan inga minikulisser byggas (detta tog tid och kostade pengar). Tekniken
Harryhausen anvindes kallas "splitscreen” och gar ut pa att projicera en forinspelad film pa en ljus-

1zéinslig duk. Framfor duken star den animerade dockan och framfor dockan star filmkameran.
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Tricket gar till sa har: Under
dockan fasts en bit svart papp.
Filmen som projiceras matas
fram en film ruta i taget. Vid

varje frammatning flyttas

dockan en aning samtidigt som

{'ilmlzameran {otar en {'ilmruta.

s
P78 L

Da hela scenen ar fardiganime-
rad spolas filmen i kameran
tillbaka till borjan och en ny
svart pappskiva hiangs upp
framfor kameran. Denna gang

téclzer clet svarta allt cle som

- / _.—‘A ‘ v——' .-.
Rhedosauren gar Jss pd New York.

en gang ti”, samtidigt som man filmar dn en gang. Nu tar de tva svarta ytorna ut varandra pa filmrem-

tidigare var synligt. Nu tar man
bort dockan och det bord den
statt pa och kor filmen pa duken

san och pa den fardiga filmsnutten ser det ut som om den animerade dockan gar omkring i "verklighe-
ten”, till exempel pa en gata i New York. Detta ar en valdigt enkel forklaring av splitscreen-tekniken
och Harryhausen blev en mastare pa att utnyttja den till fullo. I filmen ser det ut som om havsmonstret
trampar ner bilar och stangar skyskrapor.

Harryhausens pappa byggde ater dockans skelett. Dinosaurien i filmen kallas "Rhedosaurus” och ar en
helt pahittad art. Den kan beskrivas som en sorts fyrfota Tyrannosaurie i kolossalformat. Liksom i
Bradburys novell dras den till New York av ljudet fran en mistlur, men férsvinner sedan, efter att ha
raserat fyrtornet, in i New York. Till slut skjuts rhedosaurien ner av forskare som uppfunnit ett radio-
aktivt motvapen. I sina dédsryck raserar monstret ett helt nsjesfalt.

"The Beast From 20,000 Fathoms” (pa svenska "Skracksdlan”) slapptes pa biograferna 1952 och blev
en stor succé. Framfor allt blev den inspirationen till ett annat bersmt filmmonster, namligen God-
zilla. "The Beast From 20,000 Fathoms” hade kostat mindre dn nagon annan liknande film och andra

{'ilmproclucenter blev nu intresserade av att arbeta med Harry}lausen.

\ “PN It Came From Beneath the Sea
= & Den unge producenten Charles H. Schneer
var anstilld pa det stora ﬁlm})olaget
Columbia Pictures. Han sag "Beast” och

insag vad man kunde gora med den typen

|

|

!

) |
,!
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av trickfilm. Han kontaktade Harryhausen
och berittade om ett eget monsterprojelzt
han ville géra. Schneer hade en idé¢ om att
gora en film om en jéittel)léiclzﬁslz som drar
ner San Pransiscos Golden Gate-bro. Det
B {.nnsinte mycket pengar att jobba med och
~ att filma en modell av bron som faller

sonder i slow-motion var inte mojligt pa

. 3 i
B STl By £ SO gruncl av detta. Nar man filmar i slow-
Harrylzausens sexarmade L/ackﬁs/e an][a//er motion gar det st myclzet film och hela

Golden Gate-bron. processen ar omstindlig.
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Harryhausen klurade ut att
han troligen kunde animera
den sénderfallande bron
istillet.

Handlingen i "It Came From
Beneath the Sea” (1955) ar
typisk for 1950-talets mons-
terfilmer: Den Lérjar med ett

mysterium. Fartyg férsvinner

W
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tiH l'lavs och cle’c Verlzar som

om nagot stort djur ligger

bakom. Sa smaningom nar 4 " -

odjuret civilisationen, stiller Tefaten an][a-//er '%slzingtn.
till med forsdelse och avlivas

av militaren. Harryhausen byggde en modell av en attaarmad backfisk, men gav den bara sex armar av
en mycket god anledning: Det fanns inte pengar till tva till. Schneer fick inte tillstand av borgmastaren
i San Pransisco att filma pa Golden Gate-bron. Myndigheterna trodde att folk skulle bli évertygade
om att bron kunde rasa nar de sett {'ilmen, och det ville de inte medverka till. Istallet smygﬁlmacle
Schneers kamerateam bron med kameror gémda i bilar.

QOcksa "It Came From Beneath the Sea” blev en stor framgé’mg, utan att ha kostat sarskilt myclzet

pengar och Harryhausen och Schneer fortsatte sina {'ilméiventyr tillsammans.

Earth Vs the Flying’ Saucers

1956 hade filmer om ﬂygan(le tefat blivit populéra och Schneer ville haka pa trenden. [ "Barth Vs the
Flying Saucers” (1956) animerade Harryhausen inga monster, utan skapade otroliga scener med
roterande tefatsrymclslzepp, som forstor kinda landmarken 1 USA:s huvudstad Wasl’xington. Aterigen
anvindes ingen slow—motion, utan Harry}lausen héngde upp delar av sénderfallande hus i en méingc].

tunna trédar 001'1 animeracle clessa (15 de faHer tiH marlzen.

20 Million Miles to Earth

Liksom manga amerikaner dromde Harryl’xausen om att besska Europa. Han 12né’1pade darfor i}lOp tva
manusidéer som l)éigge kunde filmas utanfsr USA. Den forsta ia.én, "The Elementals”, handlade om

jattelika fladdermusmonster som invaderar Paris. Denna film blev aldrig av, dven om Harryhausen

filmade en testsekvens dar han
sjalv faller offer for ett av sina
dockmonster. Den andra idén,
"The Giant Ymir”, utspelade sig
i Rom och gick ut pa att slappa

16s en mytologisk jatte i staden.

Efter att Schneer nappat pa den

sistnamnda idén bytte filmen
namn till 720 Million Miles to
Earth” och handlade nu om ett
rymclmonster pa forstorelse-
turné 1 Rom. Varelsen, kallad

Rymdmonstret avreagerar sig pd Roms gator. "Ymir” efter den fornnordiska
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urtidsjatten, kommer till jorden
som ett marlzprov fran planeten
Venus, forslat i en rymdkapsel.
Provet visar sig vara ett slem-
klumpsliknande agg, vilket snart
klacks och slépper lost en
dinosaurielik miniatyrbest.
Varelsen forblir inte liten linge
utan vixer till gigantiska
proportioner i jordens atmosfar.
Till slut kommer den lss i Rom
och demolerar ett antal antika
turistmal. Till slut klattrar den
upp pa Colosseum, dar den blir

nedskjuten av militaren. Harryhausen animerar draken i "7th Voyage of Sinbad'

Liksom i "King Kong” sympati-

serar pul)lilzen med monstret. Han ar egentligen bara en forvirrad sjél paen frammande plats och hans

raseri kommer av hur civilisationen behandlar honom. I en scen attackerar Ymir-monstret en elefant.

[ ett kort Mipp ser man elefantens slzé')tare, som spelas av Harryhausen sjéilv.

The 7th Voyage of Sinbad

Nu var Harryhausen trott pa monster som 16per amok i stader och ville gora nagot helt annat. Han

hade lange haft en idé om att géra en sagofilm om Sinbad sjsfararen, dir alla monster skulle ges liv

genom stop-motion. D& HoHywoocl gjort Tusen och en natt-sagor pa film ploclzacle de oftast bort

sadant som verkade svart eller dyrt att gora, vilket Harryhausen tyclzte var synd. Efter viss tvekan giclz

Harryhausen med pa att gora filmen i farg — alla hans tidigare filmer hade varit i svartvitt. Schneer och

Harryhausen reste till Spanien med ett gang av Columbias 1zontra12tsslzéc].espelare. Man filmade pa ett

klippigt strandomrade som blev den monster-rika én Colossa och i det moriska palatset Alhambra i
Madrid, vilket blev Kalifens palats i Baghdad. Man fick lov att lana en kopia av Columbus skepp Santa

Harrylzausens cyk/op gor sig redo att smaska

pa Sinbads vénner.

Maria, men fick bara tillstand att filma
sa L‘;inge slzeppet lég i hamnen. Hela

filmen spelades in pa rekordtid, men

d Harry}lausens arbete med effekterna

tog éver ett ar extra att fardigstalla.
"The 7th Voyage of Sinbad” (pa

| svenska "Sinbads tusen dventyr”)

liknade ingen annan fantasyfilm som

- gjorts innan. Handlingen rér sig i en

rasande takt och den ena oroliga

scenen avl('jser den anclra. F*ilmen

% berittar om hur Sinbad (Kerwin

' Matl'lews) och hans min gar iland pa
* en okind 6 for att leta mat och vatten.

* ' De hittar ett jattelikt ansikte inhugget

i en klippa och ur ansiktets mun, en

grotta, kommer en trollkarl barande

b
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pa en stor oljelampa springande.
Tatt 1 halarna foljer en jattelik
cylzlop, en enégcl jatte med horn
i pannan och ludna, getlika ben.
Sinbad och hans man 1zé.mpar
mot cy]zlopen men ir chanslésa.
Trollkarlen Sakoura (Torin
Thatcher) manar fram lampans
ande, en liten pojke som med
sina magiska krafter reser en

osynlig barriar mellan cyklopen

och Sinbad. Sjemannen och T i ' ‘ﬂ’l

tTOHkaAGH flyrien bét_ tillbaka Sinbad och skelettet duellerar.
till slzeppet, men ett 1211pp1)10013

kastat av cylzlopen sanker baten och 1ampan sjunlzer till bottnen.
' Tillbaka i Baghdad forsoker
Sakoura overtyga Sinbad om att
atervand till Colossa for att
hamta lampan, men Sinbad ar
mer intresserad av att gifta sig
med prinsessan Parisa (Kathryn
Grant). I hemlighet krymper
Sakoura Parisa till dockstorlek
och forklarar for Sinbad att det
enda botemedlet finns i hans
laboratorium pa Colossa. Natur-
— ligtvis reser de tillbaka och

moter cylzlopen igen, samt en

RS B BRRERT

Cyk/open ocZz airaken g

S s ¥

r upp (draken vinner).
rad andra otrevliga invanare.
Man far se cyklopen rosta Sinbads man éver sppen eld och hur Sinbad sjalv blir hamtad av den jatte-
lika fagel Roc for att bli mat at fagelns ungar. Till slut kimpar cyklopen och Sakouras tama drake till
déds och Sinbad maste duellera med ett skelett som Sakoura vackt till liv. Just denna sekvens ar nog
den mest beromda i filmen och forbluffade publiken pa sin tid. Forst filmades Kerwin Mathews duelle-
rande med stuntexperten Enzo Musimeco-Greco, sedan filmade man Mathews faktande med samma
rérelser, men nu ensam. Nar Harryhausen animerade sitt dockskelett kunde han f5lja Musimeco-
Grocos rérelser pa en annan filmremsa och pa sa sitt matcha Mathews agerande. Den fardiga filmsek-
vensen ar bade en snutt fantastiskt trickarbete, savil som en riktigt bra actionscen.
"The 7th Voyage of Sinbad” sléipp’ces 1958 och blev en ovintad succé. Filmen kostade 650,000 dollar

att géra men drog in flera miljoner. Man kan ju jamféra den summan med kostnaden for dagens

Hollywoo&—{ﬂmer, som kan ga pa 125,000 000 dollar och mer.

The 3 Worlds of Gulliver
Columbia bestallde raskt en uppfsljare till "Sinbad” med Kerwin Mathews i huvadrollen. "The 3
Worlds of Gulliver” (pa svenska "Gullivers resor”) var mer pakostad, men tycks sakna "Sinbads” charm.

Den innehaller bara tva animerade sekvenser, bagge fran den del av filmen som utspelar sig i jattarnas

land. I den ena blir Gulliver bortford av en jatteekorre, i den andra slass han mot en enorm krokodil.

I
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Mysterious Island

Ocksa "Gulliver” blev en succé och
Columbia fortsatte att bestilla fler
filmer fran teamet
Harryhausen/Schneer. "Mysterious
Island” ("Den hemlighetsfulla on”)
fran 1960 sades pa den tiden vara
den mest utlanade boken pa ameri-
kanska bibliotek och darfor togs
beslutet att filma historien. Hand-
lingen i forfattaren Jules Vernes

klassiska roman har inga monster i

]attekm]ylya an][a//eﬂ Mysterlous‘]s/anal |

Det enda fantastiska inslaget ar 1eapten Nemo och hans super—uloé’lt.

sig, utan ar en ganska rattfram histo-

ria om skeppsbrutna pa en tropisk 6.

I denna filmversion har Nemo experimenterat med att utrota hunger genom att framstalla
enorma frukter och grénsalzer. Men ocksa olika cljur har vuxit i storlek och det ar saklart dessa som
filmens tappra hjéltar maste konfrontera pa on. Fran bérjan var tanken att 6n skulle vara bebodd av
urtidsdjur, D4 denna idé stroks hade tva dockor redan byggts, en Phorusracos (urtida jéttef&gel) och en
enorm ammonit (slzau)elzléclcl Lléclzﬁslz). [ filmen namns inte dessa varelsers ursprung alls, utan publi—
ken antar att de ar nutida djur férvandlade av Nemos experiment. I vrigt maste de skeppsbrutna
forsvara sig mot jittebin och en enorm krabba.

"Mysterious Island” spelades in pa samma strand som tidigare forestallt monstersn Colossa i "Sinbad”.

Jason and the Argonauts

Harryllausen hade 1énge funderat pa att géra nagon av de klassiska grelzislza myterna till ﬁlm, ett dmne
som verkade vara perfelzt 1émpa’c for hans specieua talanger. Till slut fastnade han for berattelsen om
lljélten Jason som ska hamta det gyllene skinnet fran virldens ande. "Jason and the Argonauts” (pa

’*Tg svenska Gyllene skinnet” ) spelad.es in1

Italien med nistan bara brittiska slzaclespe—
lare. I handlingen far man fslja Jason (Todd
Armstrong), som da han var liten raddats
fran en massaker utford av kung Pelias.
Som vuxen man skickas Jason av samme
Pelias pa sitt uppdrag att hamta det gyllene
sleinnet, som vaktas av en sjuhév&acl orm,
hydran. P4 sin resa far han hjalp av en
mangd klassiska hjiltar som den urstarke
Herkules och krigarbroderna Castor och
Pollux. Under sina aventyr raddar hjiltarna
den blinde, synske kung Phineas fran
harpyorna — fladdermuslika demoner i
Harryhausens version och jagas av bronsjat-
ten Talos, som dr stor nog att greppa deras

skepp i en hand.

Brons]atten Talos ; jagar ]ason (%) co.
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Till slut kommer de till landet
Colchis, dar prastinnan Medea
foralskar sig i Jason. Kung
Aecétes av Colchis féingslar ]ason
och hans man, men Medea
hjalper dem att fly. D Jason
hamtar skinnet dr'a'.per han
hydran och blir sedan jagad av
ett gang l)evéipnacle skelett som
12ung Aecétes manat fram ur
llyclrans tinder.

Detta var Harryhausens och

Schneers dyraste film hittills.
Man filmade under lang tid i
Italien och byggde en motordri-

S/ut][a]ten 1 ]ason anc27 the Argonauts

ven version av skeppet Argo,
som hjéiltarna seglar med. Harryl'lausen lade ocksa ned ett enormt arbete pa sina effekter. Den 1§.nga
sekvensen med Talos tillhsr de klassiska filmscenerna och striden med skelettkrigarna ar en milstolpe i
filmeffekt-historien. Den utférdes pa samma sitt som skelettduellen i "Sinbad”, men med sju ben-
rangel och tre hjaltar istillet. Hela striden med skeletten tog hela 4,5 manader att animera.
"Jason and the Argonauts” blev ingen storre framgang i USA. Man blandade ihop den med de manga
italienska filmer om mytologislza muskelknuttar som da éversvimmade filmmarknaden. Men i resten
av virlden var filmen en stor framgang, i synnerhet i just Italien och i Storbritannien. Numera anses
den vara Harryhausens finaste verk.

[ nasta nummer av Monsterklubben berittar vi om Harryhausens enda rymdéventyr, om hur
hans animerade dinos blev éverglansta av en tjej i lurvig bikini och att Sinbad sjsfararen fortfarande

hade nagra resor kvar att gora.
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Equus l)ipes

Detta ar det latinska namnet pa den varelse som ofta ocksa kallas havshast. Equus l)ipes
lz)ety&er orclagrant "tvafotad hist” och anspe]ar pa att havshisten bara hade framben. Den
bakre delen av djuret var formad som en {'islz, ofta med en 1éng slingrancle stjart och en
slojformad fena. Dessa varelser, ty det siags ha funnits ett helt slikte av dem, avbildas ofta
som c]_ragdjur st havslevande gudar, som Triton och Neptunus. | detta sammanhang kallas de
ocksa hippolzamper och ar mer sym})oler for vagornas styrlza 4n tinkta som rilztiga, levande
djur. De forekommer inte i ndgra myter som till exempel kentaurer eller drakar utan ar
heraldiska Varelser, som ofta representerar styrlea och man]ig}let — nagot som den heraldiska
Vanliga hasten ocksa symlaoliseracle.

Det ar forst 12ring 1400-talet som havshastar bé’)rjar &ylza upp 1 historier berattade av
resenirer. Under denna tid sigs djuren leva langs Vistafrikas kust. De beskrivs som monst-
rudsa, men ofarliga for manniskan. Under 1500 och 1600-talen talar naturvetarna om
havshastar aven langs Nord- och Sydamerikas kuster. En omtalad observation gjordes av
prasten Louis Nicholas och aterberittades i hans bok "Natural Historie” fran 1675. Nicho-
las ialzttog en havshist som ]éig och solade sig pa 6n Brion utanfor nuvarande Kanada.
Varelsen beskrevs som groteslz pa 1anc1, men elegant i vattnet. Moderna forskare gissar att
Nicholas skymtat en valross pa ganska langt hall och sedan c]_ragit sina egna fantasifulla

slutsatser.
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Penny Dreadfuls

"Penny Dreadfuls” var under 1800-talet billigt tryckta tidningar med blodigt och sensationellt innehall.
Varje tidning hade sin egen anti-hjalte, det vill siga en ruskig figur som var huvudpersonen. I denna

avclelning av Monsterklubben

kommer vi nu att titta nirmare

pa dessa ﬁgurer.

Den bla dv&rgen

En popular hjalte i 1800-talets
sensationella kiosktidningar var
stratrévaren  Dick  Turpin.
Turpin var baserad pa en riletig
1ag16s man och mérdare, som till
slut héngcles efter att han befun-
nits sleylclig till haststsld. Turpin
i tidningarna var diremot en
I)etyclligt adlare och romantiskt
1agt ﬁgur. Han var en master-
slzytt och Englancls snabbaste
ryttare, alltid i full fart pa ryggen
av sin trogna hast Black Bess. |
den mest populara versionen av
hans aventyr hade Turpin en
sorts mentor, en laromastare
som ibland dsk upp. Detta var
Den bla dvérgen, en groteslz
liten {'igur som var 1e°1ngt mer
skoningslos an Turpin och som
var menad att ge lasarna kalla
12€1rar, dven om han stod pa hjél—
tens sida. Dvargens egentliga
namn var Sapathwa. Han var en
osterlandsk éicuing som gatt
miste om sitt arv pa grund av sitt
ovanliga utseende. I historierna
var han ute efter hamnd pa dem
som svikit och forratt honom,
och pa befolkningen i allman-
het. Sapa’c}lwa var kladd i mork-
bla turban och 12appa, och hade

ocksa en bla nyans 1 ansiktet. Medan Dick Turpin forsvarade sig med tva pis’co]er var Sapathwa bevépnacl

med en lzraftig 12n('51pé’11z, som han ocksa stodde sig mot da han vandrade.
De Dick Turpin—historier dar bla clvéirgen forekommer forfattades av Lacly Esther Hope. Det var inte sa
markligt att kvinnor pa den har tiden forfattade mer eller mindre rysliga historier, men det var inte

vanligt att kvinnor skrev fér Penny Dreadfuls.
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Teenag’e Caveman

[ f5rra numret berittade vi om 77Eega}ﬂ" som val

kan kallas en ganslza typisle film om en grottman PREHISTORIC REBELS agal'nsf
pa vift. Den hir gangen ska vi titta narmre pa en PREHISTORIC MONSTERS!

grottmanﬁlm som gomimer en och annan over-
raslzning.

B-filmsproducenten Roger Corman (som i
ar fick en heders-Oscar for sitt arbete inom
filmen) borjade sin bana som regissor at filmbola-
get American international Pictures (AIP).

1957 hade AIP fatt en ovantad framgé’mg med "I
Was a Teenage Werewolf”, en skrackfilm i skol-
milj('j. Raskt tillverkades en ny film pa liknande
tema, "I Was a Teenage Frankenstein” (oclzsé
1957), som ocksa drog in pengar utan att ha
kostat sarskilt mycleet. Trenden fortsatte darfor
med "Teenage Caveman” (1958), en film som
inte blev en framgéng av samma kaliber.

Filmen laérja(],e sitt liv med namnet
"Prehistoric World” och det var inte forran efter
den var klar som titeln andrades av AIPs dgare.
Berittelsen kretsar lzring en stam primitiva P
ménniskor i en karg sdemark som kémpar for att RUBERI AR L5k BRA!]LEY e
sverleva, trots en lummig miljs precis pa andra R. WRIGHT CAMPBELL -+ als ¢ 1 ANESAN INERMATINN. Petes
sidan av en flod i narheten. Medlemmarna av
stammen vdgrar att korsa floden pa gruncl av en gammal })eréttelse, som varnar {or en gud som lurar pa
andra sidan — en varelse som kan déda med sin blotta Leréring. En ung man i stammen beslutar sig for
att utmana den 1ag som férl)juc],er alla att korsa floden. Sa smaningom leder han stammen att {élja
honom &ver floden och konfrontera "Gud"; En fruktansvart brand manniskoliknande jatte. Trots den
unge mannens forsok att sluta fred, stenar stammen jatten till dods. T filmens upplésning avsl('jjar en
berattarrost sanningen: Den ohygglige jatten ar faktiskt den sista overlevande av en forntida kirnva-
penkatastrof, som sakta ar déende av en smittsam strélf@rgif’cning. Han har klarat sig tack vare sin
stralskydds-kostym och vandrade sver landet medan méinslzligheten sakta é’lterl)yggde sig sjalv och sin
civilisation. Hans rysliga utseende fick alla han métte att sky honom och sa foddes 1egenc],en om en
monstruds gud pa andra sidan floden. Vi har alltsa hela tiden befunnit oss i framtiden och inte i urti-
den. Det slutliga l)udslzapet i filmen ar detta: Skulle méinsleligheten upprepa sitt misstag och starta ett
nytt forsdande 12rig? Trots att manniskan fatt en ny chans Véiljer hon ater valdets vag.

Som du kanske forstar ar detta ingen Vanlig B-film. Manusfsrfattaren R. Wright Campbell ville
gora en genomténkt filosofisk historia dar man inte behovde en sa stor ﬁlm})udget.
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Detta var ocksa Corman intresserad av,
men de fick sa lite pengar av AIP att
hela filmen maste spelas in pa bara tre
dagar. Corman gjorde senare "The Little
Shop of Horrors” (1960) som bara tog
tva dagar att gora, men den historien ar
myclzet mer lattsam och filmen ar darfor
battre. "Teenage Caveman” kunde ha
behsvt bade mer tid och pengar for att
bli nagorlunda trovardig.

Filmens "tonars”-hjalte spelas av 23-
arige Robert Vaughn, som kort darefter

skulle bli kand genom westernfilmen

"Sju vagade livet” och dnnu senare Robert Vauglm grul}[ﬁ/ar sver livets mysterier,

TV-stjarna i "Mannen fran UN.C.L.E” vid ett illa valt tillfille, tycker flickvénnen.

Vaughns grottman, liksom alla andra
yngre grottman i filmen, ar synnerligen vilkammad, troligen med brylcreme. Eftersom det inte fanns
pengar till att skaka fram den typ av djurskinn som grottmin oftast bar pa film ar alla de primitiva
manniskorna klidda i vad som verkar vara f6r sma togas, lakan eller handdukar.

Enbart en stenaldershjalte som grubblar éver livets mysterier verkade inte spannande nog for
AIP, sa de klippte in scener pa urtidsmonster fran filmen "One Million BC” (1940). Dessa klipp visar
varanédlor och alliga’corer med pélzlistrac].e gummihorn och gummifenor som hetsats att anfalla varan-
dra framfor kameran. Detta var ett l)iﬂigare, men grymmare, satt att framstalla monster pa film an att
till exempel anvinda dockanimation. De pakladda édlorna har av monsterfans dépts till "slurpasau-
rier” Filmproducenten Hal Roach dgde rattigheterna till klippen och hyrde under 1950-60-talen ut
dem till alla mé&jliga B-filmsproducenter och de brakande varansdlorna/alligatorerna dyker darfor upp
i tiotalet filmer fran den tidsperioden. Behovde man piffa upp sin film med lite urtidsmonster var det
bara att ringa Hal Roach. Tanken i "Teenage Caveman” var sikert att nya arter av dinosaurier uppstatt
efter atom]:)omkslzatastro{en, men 121ippen passar cléiligt il’lop med resten av filmen. Vaughns grottman
ir ute och traslzar, far se ett par jétteécﬂor slass och promenerar sedan vidare. Forutom detta kan man
ocksa avnjuta klipp av uppforstorade baltor, ormar, med mera, som verkar vara inklippta i filmen helt
pa mafs.
Men trots sitt halvdana utseende har "Tee-
nage Cavemman” atminstone goda idéer att
er]:)juda och slutet 4r en tinkvard knorr.
Filmen éar extremt 1201't, bara 65 minuter
lang. Den ar filmad i svartvitt pa ett litet
omrade mark, men Corman anviander kame-
2 ran pa ett smart satt och far Vaugllns vand-
ring mot det forbjudna landet att verka
léngre an vad den ar. Pa senare tid har "Tee-
nage Caveman’ fatt en trogen B—ﬁlmspuk]ilz.
Man kan vilja att skratta at den for sitt lite
taffliga utférande eller nicka tankvart 4t dess

idéer om manniskosliktet.

Slurpasaurus-fajt fran "One Million BC”.



